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9
การใช Software  CitectSCADA ติดตอกับ  Kepware V4.0

        จากบทที่ 8 เราพัฒนาโปรแกรมดโดยใช Visual Basic ทําการตรวจสอบและกํากับการทํางานของ PLC
โดยใช  KEPWARE V4.0 เปน ตัวกลาง   สําหรับบทนี้เราจะเปลี่ยนจาก Visual  Basic  เปน SOFT WARE
CitectSCADA ซึ่งเปน โปรแกรมที่ถูกออกแบบมาเพื่อใชดูแลและควบคุมกระบวนการผลิตแบบอัตโนมัติโดย
เฉพาะ   ซึ่งจะชวยลดขั้นตอนการทํางานเปนอยางมากเมื่อเทียบกับการใช โปรแกรม Visual Basic

           9.1  เริ่มตนใชงาน CitectSCADA

รูป 9.1  เริ่มงานใหมดวย CitectSACAD
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-  DESIGNED  PROGRAM ON PLC

รูป 9.2  โปรแกรมใน PLC

     จากรูป  9.2    กําหนดให
                            MW1   เก็บคาสัญญาน  Analog  Output
                            MW2    เก็บคาสัญญาน  Analog  Input
                            M0.0    ควบคุม   Output  Q4.0
                            M0.1    ควบคุม   Output  Q4.1

  -   SETUP  KEPWARE V4.0

รูป 9.3  การกําหนด TAG ON KEPWARE V4.0
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-  NEW PROJECT  ON  CITECT

รูป 9.4  START NEW PROJECT

รูป 9.5  ตั้งชื่อ PROJECT



SAMRAENG   TEMRAM  02-04-05 100

-  COMMUNICATION  SETUP

รูป 9.6  setup  communication

รูป 9.7
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รูป 9.8

  รูป 9.9
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รูป 9.10

รูป 9.11
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รูป 9.12

รูป 9.13
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รูป 9.13
    จากรูปที่ 9.6 – 9.13   เปนขั้นตอนการ SETUP COMMUNICATION  ระหวาง  CitectSCADA กับ
KEPWARE V4.0

-  DEFINE  TAG  VARIABLE

รูป 9.14  setup tag  variable
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รูป 9.15  ENTER  TAG  VARIABLE
VARIABLE

TAG
NAME

TYPE I/O
DEVICE

PLC
ADD

R

YOUR
ADDR

RAW
ZERO

RAW
FULL

ENG
ZERO

ENG
FULL

ENG
UNIT

FORMAT

Analog_
out

INT IODEV1 MW1
Channel1.
Device1.
Memory_

word

0 20000 0 20000 kg #####

Analog_
inp

INT IODEV1 MW2
Channel1.
Device1.
Memory_

Word2

0 20000 0 20000 kg #####

Mbit0 bit IODEV1 M0.0 Channel1.
Device1.

Memory00

Mbit1
bit IODEV1 M0.1 Channel1.

Device1.
Memory01



SAMRAENG   TEMRAM  02-04-05 106

-  การใช   Tool  ใน  CitectSCADA สรางรูปภาพ

รูป 9.16  เริ่มเขาสูการสรางรูปภาพ  Double  click  create a new  page

รูป 9.17  เลือกรูปแบบจอภาพ
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รูป 9.18  แสดงพื้นที่ที่ใช

            รูปที่ 9.18 ประกอบดวย
                            -   พื้นที่  ที่จะใชในการออ
                            -    กลองเครื่องมือ  ซึ่งจะ
                                  ออกแบบมาใหเหมาะ
                                   ตาง ๆ เหลานี้มาใชเร

          โดยคุณสมบัติของเครื่องมือถูกออกมา
                     1   ใชสําหรับส่ังการการทํางาน
                      2  ใชสําหรับแสดงผลการทําง

ตัวอยาง 9.1  การกําหนดคุณสมบัติกับ T

                  -  วาด BUTTOM ลงบนพื้นที่ใชง

พื้นที่สําหรับติดต้ังระบบควบคุม
เครื่องมือสรางระบบควบคุม
107

สรางรูปภาพพรอมเครื่องมือวาดภาพแบบตางๆ

กแบบหนาจอในการแสดงผลและสั่งควบคุมการทํางานระบบควบ
ประกอบดวยเครื่องมือตาง ๆ  ที่มีคุณสมบัติแตกตางกัน ซึ่งจะถูก
สมกับงานในแตละรูปแบบ   เพราะจะนั้นกอนที่เราจะนําเครื่องมือ
าจะตองทําความรูจักกับคุณสมบัติของเครื่องมือเหลานั้นกอน

ใหมีหนาที่หลัก ๆ 2 ประการคือ
ของระบบควบคุม  
านของระบบควบคุม

OOL BUTTOM   ในส่ังการควบคุมระบบ

านตามรูป 9.19
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รูป 9.19  ทําการติดตั้ง BUTTOM

- DOUBLE  CLICK  บน BUTTOM

รูป 9.20  สมุดสําหรับเขียนคุณสมบัติของ TOOLBUTTOM
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* การควบคุมโดยการใช  Keybord

รูป 9.21  การปอน INPUT ใหกับ BUTTOM  โดยใช  Keybord
รายละเอียดขั้นตอนการกําหนดคุณสมบัติ
       1   เลือกคุณสมบัติแนวตั้งที่  INPUT
        2  เลือกคุณสมบัติแนวนอนที่   Keybord  commands
        3  click  listbox  keysequen เลือกปุม  Keybord
        4  พิมพคําส่ังใน  List  Command

*  การควบคุมโดยใช   Mouse
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รูป  9.22  การปอน INPUT ใหกับ BUTTOM  โดยใช  Mouse
รายละเอียดขั้นตอนการกําหนดคุณสมบัติตามรูป 9.22
       1   เลือกคุณสมบัติแนวตั้งที่  INPUT
        2  เลือกคุณสมบัติแนวนอนที่  Touch
        3  click  listbox  Action
        4  พิมพคําส่ังใน  List  Command

ตัวอยาง  9.2  การใช  TOOL  Ellipse แสดงผลสัญญานทาง Digital

รูป 9.23  ติดตั้ง Tool Ellipse



S

*  กําหนดคุณสมบัติของ Ellipse เพ่ือแสดงผลทาง Digital  โดยใหเปนสีแดงเมื่อ Logic 1 และสีดําเมื่อ    
    Logic 0
1
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รูป 9.25  กําหนดคุณ

รูป 9.24  กําหนดคุณสมบัติ Ellipse ครั้งที่ 1

3

8

7

111

สมบัติ Ellipse ครั้งที่  1,2

9
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ตัวอยาง  9.3   การใช TOOL  Rectangle  แสดงผลสัญญาน  Analog

รูป 9.26  แสดงผลการใช Rectangle  แสดงผลในเชิงปริมาณ

*  ขั้นตอนการกําหนดคุณสมบัติใหกับ  Rectangle  เพื่อแสดงผลในเชิงปริมาณ

Ractangle
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รูป 9.27 การกําหนดคุณสมบัติ  Rectangle ครั้งที่1

รูป 9.28 การกําหนดคุณสมบัติ  Rectangle ครั้งที่ 2
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ตัวอยาง  9.4   การใช TOOL  TEXT  แสดงผลสัญญาน  Analog

รูป 9.29  การแสดงผลเชิงปริมาณดวย  TEXT

รูป 9.30  แสดงตําแหนง   TEXT

*  การกําหนดคุณสมบัติ TEXT  เพื่อแสดงผลเชิงปริมาณ
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รูป 9.30  การกําหนดคุณสมบัติ   TEXT ครั้งที่  1

 รูป 9.31  การกําหนดคุณสมบัติ   TEXT ครั้งที่  12
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ตัวอยาง  9.5  การใช   Slider  Control  สําหรับปอนสัญญาน  INPUT  ใหกับระบบ

รูป 9.32  การคนหาและติดตั้ง  Slider Control

รูป 9.33  แสดงรูปรางหนาตาของ Slider Control



SAMRAENG   TEMRAM  02-04-05 117

*  การกําหนดคุณสมบัติของ  Slider Control  ทําหนาที่เปน ปอนสัญญาน  เชิงปริมาณใหกับระบบ

รูป 9.34  กําหนดคุณสมบัติ  Slider Control

รูป 9.34  แสดงการทํางานของ Slider Control  ขณะ Run Project


