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8
การใช Visual Basic ติดตอกับ Soft Ware OLE Process  Control

     จากบทที่ผานมาเราไดทราบขั้นตอนและวิธีการใช งานโปรแกรม Kepware V4.0 มาแลว  และ เราสามารถใช
Quick Client  ในตัว Kepware ทดสอบการเขาถึงขอมูลในชุดควบคุมไดแลว แตขอจํากัดของ Kepware คือ ไม
สามารถสรางกราฟฟกเพื่อใชติดตอกับผูใชโปรแกรมได
               ลําดับตอจากนี้ไปจะขอแนะนําการใชโปรแกรม Visual  Basic ติดตอกับ Kepware  เพื่อสามารถเขา
ถึงแหลงขอมูลของชุดควบคุม และสามารถําขอมูลมาแสดงผลเปนกราฟฟกในรูปแบบตาง  ๆ ได

               อยางไรก็ตามกอนที่เราจะเริ่มพัฒนาโปรแกรมงานดังกลาวขางตนผูเขียนขอใหเราทําความเขาใจกับ
องคความรูที่เกี่ยวของสักเล็กนอยดังตอไปนี้

               8.1   OLE    “ Object  Linking and  Embedding “ ซึ่งหมายถึงความสารถในการเชื่อมโยงขอมูลหรือ
การทํางานระหวาง Application เขาดวยกัน เมื่อกลาวถึง OLE เราจะแบงออกเปนสองสวนคือ  สวนของ Object
Linking และ  สวนของ  Object  Embedding
                       Object  Linking  หมายถึงความสามารถในการใชขอมูลรวมกันระหวาง ผูใช เมื่อผูใชคนหนึ่งมี
การเปลี่ยนแปลงก็จะสงผลใหผูใชคนอื่นไดรับขอมูลที่ถูกแกไขดวย  สวนของ object Embedding เปนความ
สามารถในการใชขอมูลรวมกันระหวาง Application
          8.1.1   Expose  Object  โดยปกติ Application บน Windows  จะแบงฟงชั่นการทํางานดานตาง ๆออก
เปนสวน ๆ  ซึ่งแตละสวนจะถูกเรียกวา Object เชน Micro soft Word  จะแบงเปน Object ที่เกี่ยวกับการจัดการ
File  ซึ่งทําหนาที่เกี่ยวกับการ ปด  เปด หรือ บันทึก File เปนตน  บาง Object  ก็เปนฟงชั่นภายในนั่นคือ
Application อื่นไมสามารถเรยีกใชได Object ประเภทนี้เรียกวา Private  Object  แตถา Object ที่ Application
อื่นสามารถเรียกใชไดในรูปแบบของ OLE เราจะเรียก Object ประเภทนี้วา  Exposed  Object เชน Object ที่ใช
สําหรับการตรวจคําของ Micro Soft Word เปนตน
               ในการเรียกใช Exposed Object  เราจะตองทราบโครงสรางของ Exposed Object วาประกอบดวย
Class อะไรบางและมีวิธีการเรียกใชอยางไร  ซึ่งสามรถเรียกดูไดจาก Object Browser

รูป 8.1  การเรียก Object Browser จาก ICON



รูป8.2  เรียก Object  Browser จาก Editor
Project/library

Search text
member
class
discription
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รูป 8.3 หนาตาง  Object Browser
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รายละเอียดจากรูป  8.3
 -  Project/Libraries  หมายถึงทุก ๆ Libraries
             Project1    Library ที่เก็บรายละเอียดโปรเจ็กปจจุบัน
             Stdole       Library ที่เก็บ Property,Event,Method และ คาคงที่   ที่ใชทํา OLE Automation
             VB             Library ที่เก็บ Property,Event,Method และ คาคงที่   ที่ใชสรางโปรแกรมทั่ว ๆ ไป
             VBA           Library ที่เก็บ Property,Event,Method และ คาคงที่   ที่ใชเชื่อมโยงกับ Application อื่น
             VBRUN      Library ที่เก็บ Property,Event,Method และ คาคงที่   ที่ใชเมื่อทําการ RUN
-  Search Text         ใชสําหรับคนหา class
-  Class  เปน List Box ใชแสดง Class ตางๆ ภายใน Library
-   Member  เปน List Box ใชแสดง Property,Event,Method และ คาคงที่ของ Class
-   Discription  ใชแสดงรายละเอียดโดยยอของ CLASS

8.1.2   การเพิ่ม Library  ใหกับ Visual Basic
           เมื่อตองการใช Object ของ Application อื่นเราจะตองเพิ่ม  Library ของ Application นั้นเขามาใน
Visual Basic  กอนโดยเลือกจาก Menu  Project -> Reference  ตามรูป 8.4

รูป 8.4   เมนูสําหรับ Add Library
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รูป 8.5 Add Library ของ Application  Kepware OPC  Automation

8.1.3  OLE  Automation
                  เปนการเชื่อมโยงการทํางานหรือขอมูลระหวาง Visual Basic  กับ Application อื่นโดยการเรียก
Exposed Object มาใชงานซึ่งจะถูกแบงออกเปนสองฝง คือ ฝงทางดาน Application ที่เรียกใช Exposed
Object  ฝงนี้จะเรียกวา “ OLE Client “และฝง Application ที่เปนเจาของ Exposed Object เรียกวา
 “ OLE Sserver “
                 เมื่อตองการนํา Application มาใชงานรวมกับ Visual Basic ในรูปแบบของ  OLE Automation ให
ทําตามขั้นตอนดังนี้

 1  กําหนดตัวแปรประเภท  Object  โดยใชรูปแบบประกาศตัวแปรดังนี้

                  Dim   < variable> As  <Library name>   โดยที่ variable  เปน ชื่อตัวแปร
                                                                                     Library name  เปนชื่อ  Library
2   การประกาศตัวแปรทําได 2 วิธีดังนี้
           -  Early  Binding  เปนการ ประกาศตัวแปรที่กําหนดชื่อของ Library โดยตรงใชในกรณีที่ทราบชื่อ    -

ของ  Library    เชน  Library  ของ  VB
                                           Dim  myobj  as  textbox
          -   Late  Binding  เปนการประกาศตัวแปรในกรณีที่ไมทราบซื่อของ Library โดยใชคําวา  “Object “

แทนชื่อของ Library
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3 การเรียก Object มาใชงานแบงออกเปน 2 กรณี
        3.1   กรณีสราง Object ใหม  ใชคําส่ัง
                CreateObject(appname.objecttype)  โดยที่  appname  หมายถึง ชื่อ application
                                                                                      Objecttype หมายถึง ชื่อ Object
          3.2 กรณีการใช Object ที่ปรากฎอยูแลว เชนการอานเอกสารของ Microsoft word
                ใชคําส่ัง GetObject(AppName.ObjectType)
4  ใช Method หรือ Property ของ OBJECT ที่จําเปนตอการใชงาน โดยดูจาก ListBox Member
5  ปด Object ที่ไมตองการใชดวย  Method Close และลบตัวแปรที่ใชแทน Object นั้นออกจากหนวยความจํา

ดวยการกําหนดคา “ Nothing “ เชน   Set MyObject = Nothing
                     

8.2  การใช Visual Basic ติดตอส่ือสารกับ   PLC  SIEMENS S7300U โดยผาน  Kepware V4.0  โดยที่
Visual basic  เปรียบเหมือนเปน  Client  และ Kepware เปน Server    โดยขั้นตอนในการ
พัฒนาโปรแกรมมีดังนี้

              8.2.1  ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมบน PLC  โดยใชโปรแกรม SIMATIC 7

รูป 8.6  แสดงโปรแกรมที่อยูในตัว PLC
             จากรูปที่ 8.6  เราไดสรางโปรแกรมเพื่อควบคุมการทํางานของ PLC ขึ้นมาเพียง NETWORK เดียวโดย

จากโปรแกรมจะเห็นวา  OUTPUT Q4.0 ถูกควบคุมดวย Memory   M0.0 , OUTPUT Q4.1 ถูกควบ
คุมดวย Memory M0.1 และ นําคาใน Memory Word    MW1 สงให Analog output  PQW288 ตาม
ลําดับ

8.2.2      กําหนดให SOFT WARE KEPWARE V4.0 ติดตอกับ MEMORY  M0.0  และ  M0.1  ใน PLC โดยขั้น
ตอนตาง ๆ ตามที่แสดงไวในบทที่ 7
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รูป  8.7  แสดงการกําหนดให KEPWARE เขาถึงMemory  M0.0 , M0.1 และ MW1

8.2.3   พัฒนาโปรแกรมบน Visual Basic เพื่อเขียนเและอานคาในตําแหนง  M0.0 , M0.1 และ MW1  ใน PLC
โดยลําดับการทํางานมีดังนี้

             - Add Library ของ Application  Kepware  ตามรูป 8.5

             -  สราง Project  Visual Basic

                                                                          รูป 8.9  วาง Tool เพื่อรองรับการพัฒนาโปรแกรม
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tool property define
Command1 caption listopcserver
Command2 caption connect
Command3 caption disconnect
Command4 caption addgrop
Command5 caption additem
Command6 caption Remove  item
Command7 caption Write M0.0
Command8 caption Write M0.1
Command9 caption Write MEMORY_WORD

Textbox  Dataopc(0) text วาง “”
Textbox  Dataopc(1) text วาง “”
Textbox  Dataopc(2) text วาง “”

Textbox  text2 text วาง “”
Textbox text4 text วาง “”
Textbox  text5 text วาง “”

Label1 caption M0.0
Label2 caption M0.1
Label3 caption MEMORY_WORD

            -   ลําดับขั้นการเขียนโปรแกรม

รูป8.10  ประกาศตัวแปรที่   General
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รูป 8.11  โปรแกรมที่ปุม  Listopc server ( Sub command1_click)

รูป 8.12  โปรแกรมที่ปุม  Connect (Sub command2_click)

รูป 8.13  โปรแกรมที่ปุม  disConnect (Sub command3_click)
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รูป 8.14  โปรแกรมที่ปุม  addgrop (Sub command4_click)

รูป 8.15    โปรแกรมที่ปุม  additem (Sub command5_click)

OPCItemCollection.Remove ItemCount, RemoveItemServerHandles, RemoveItemServerErrors
รูป 8.16    โปรแกรมที่ปุม  removeitem (Sub command5_click)
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ConnectedGroup.SyncWrite ItemCount, SyncItemServerHandles, SyncItemValues,
SyncItemServerErrors

รูป 8.17    โปรแกรมที่ปุม  write M0.0(Sub command7_click)

ConnectedGroup.SyncWrite ItemCount, SyncItemServerHandles, SyncItemValues,
SyncItemServerErrors

รูป 8.18    โปรแกรมที่ปุม  write M0.1(Sub command8_click)

ConnectedGroup.SyncWrite ItemCount, SyncItemServerHandles, SyncItemValues,
SyncItemServerErrors

รูป 8.19   โปรแกรมที่ปุม  write MEMORY_WORD(Sub command9_click)
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รูป 8.20  แสดงจอภาพเมื่อ RUN PROGRAM


