
PAGE  PROPERTIES 
            PAGE   เปนพื้นที่สําหรับติดตั้งอุปกรณตาง ๆ เพื่อติดตอกับระบบควบคุม  ซึ่งมีคุณสมบัติตาง ๆ ที่จะ
ปรับแตงใหหนาจอถูกอกถูกใจผูดูแลระบบ 
 
          การเรียก WINDOWS  PAGE  PROPERTIES 
 
   1        เลือกเมนู  File  ---    Properties 

รูป add1 
             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
รูป add2  windows  page property 

 
      จากรูป  add2  จะมีสวนของ 
                  -    การปรับขนาดหนาจอแสดงผล View  area 
                  -    สีพื้นจอแสดงผล   background  area 
                   -   คาความละเอียดของจอแสดงผล   Resolution  เปน ตน 
 

OBJECT  DISPLAY  DIFFERENT  COLOR    
 
             ในบางครั้งเราตองการแสดงผลปริมาณของสันญาณ ANALOG  ใหมีสีแตกตางตามคาของสันญาณใน
แตละชวง  เชน   คาอุณหภมิในเตาหลอม   คาของระดับน้ําในเขื่อน หรือ คาความเร็วของกังหันปนไฟ  เปนตน  



รูป  add3 การใช  RECTANGLE เปล่ียนสีตามคาใน TAG 
                จากรูป  add3  เปนการกําหนดคุณสมบัติของวัตถุ  RECTANGLE   ใหเปล่ียนสีตามคาใน TAG  ที่
เราตองการแสดงผล 
                  -  เลือก  Type --   Array 
                 -   เลือก คุณสมบัติแนวตั้งที่   Tab  FILL 
                  -  เลือกคุณสมบัติแนวนอน   ที่ TAB  COLOR 
                  -  เขียนคําส่ังที่  Array  Expression   memory_word4/10   จากคําส่ังดังกลาวถาคาทาง 
ENGINEERING   ของ memory_word4 เปล่ียนแปลงระหวาง  1 –100   สีของ rectangle  จะเปลี่ยนแปลงได  
10  สี  เชน  ถาคาใน  Memory_word4 = 15  rectangle  จะเปลี่ยนเปนสี  ที่ 1 ตามรูป  add3  คือสี  น้ําเงินเขม  
  *   อยาเลือม  Check  Fill  ที่  Tab apperance 
                             

MULTISTATE  DISPLAY  TEXT 
 

              เปนการใช เครื่องมือ  TEXT  แสดงผลการเปลี่ยนแปลงสันญานดจิิตอลที่มากกวา  1  บิท 
state Bit  1 Bit  0 Text  display 

1 0 0 STATE 00 
2 0 1 STATE 00 
3 1 0 STATE 00 
4 1 1 STATE 00 

 
         จากตารางจะเห็นวาถาเราใช  Text   แสดงการเปลี่ยนแปลงสันญานดิจิตอล  2  บิท ก็คือสามารถ
เปล่ียนแปลงได  4  STATE ดังกลาวและการกําหนดคุณสมบัติของ  Text  ทําไดดังนี้ 



               วิธีการวาง TEXT 
                -  CLICK  เลือก  TEXT ใน TOOL  BOX 
                -  เคาะ  KEY  SPACE BAR  หนึ่งครั้ง 
                -   click  บน PAGE  เพื่อวาง  TEXT 

 

รูป add4  การกําหนดคุณสมบัติของ text  ใหเปล่ียนตามลอจิก  A B 
 
 

USING   COLOUR  FLOOD 

 
            COLOUR  FLOOD   เปนเครื่องมือสําหรับเติมสีสันใหกับวัตถุตาง  ๆ  ซึ่งจะนํามาใชในการเปลี่ยนแปลง
สีใหกับวัตถุตามการเปลี่ยนแปลงของสันญานดิจิตอลตั้งแต  1 ถึง 3  ชอง 

state Digit00 Digit01 color 
1 0 0 black 
2 0 1 Flash_red 
3 1 0 green 

รูป add5 
การกําหนดคุณสมบัติ  flood  colour 



USING  SYMBOL  SET 

 
                  SYMBOL SET  ใชสําหรับการสรางภาพเคลื่อนไหว   เชน บอกการทํางานของมอเตอร     การ
ทํางานของสายพานลําเลียง   การเคลื่อนที่ของวัตถุตาง  ๆ  เปนตน 

 
รูป  add6  การกําหนดคุณสมบัติ sysbol set เพื่อแสดงทิศทางการหมุน 

 
MODIFYING  AN  EXISTING  SYMBOL 

 
        ในบางครั้งวุตถุตาง  ๆ  ที่มีอยูใน Library  ไมตรงกับความตองการของเราหรือไมเอื้อตอการสรางโครงการ
สวย  ๆ  ของเรา  อันนี้เราสามารถที่จะดัดแปลงวัตถุใหไดดังใจตองการได 
  ตัวอยาง 
             ใน library มีวาวล   แนวนอนแตไมมีวาวลแนวตั้งอยางที่เราตองการ 

                                  มีอยางนี้                                         แตเราตองการอยางนี้ 
เพราะจะนั้นเราตองทําการเปลี่ยนแปลงดังนี้ 
 
1   เลือก  PAST SYMBOL 



 
2   เลือกวาวล 

 
 

รูป  add7  การ Modify  value 
 

รูป add8  editor mode 

1 

2 

 
 
 



3   เลือกเมนู  arrange---- rotate 
 

4  save as 

    
5  new   library 

6    save  symbol  in your library 
 
 
 
 
 



รูป add9 save  symbol  in your library 
 

DEFINING  KEYBORD KEY NEME 
    ในบางครั้งเราตองการควบคุมระบบผานทาง Keybord  เชน  ตองการให  KEY END   สําหรับ SHUTDOWN  
หรือ   key home  เพื่อ  เปด  page  menu  เปนตน 

1    click    system folder   ใน  citect   explorer 
รูป add10 

 
 



 
รูป  add11  click  keybord key 

รูป add12  defind  keyname 
 

DEFINING  SYSTEM KEY COMMAND 
 

รูป  add13  click  keybord
       keycommand

 



 
 

รูป add14  แบบฟอรม keycommand 
 
 

DEVICES 
            DEVICE   เปนเครื่องมือสําหรับเก็บเร่ืองราวตาง ๆ ที่เกิดขึ้นกับระบบเพื่อใหผูดูแลระบบ
นํามาวิเคราะหและวางแผนการทาํงานหรอืใชบริหารจัดการในระบบการผลิตตอไป 

 



รูป add 15  device แบบตาง  ๆ 
      setting device 
      1        click  system in project  explorer  and  double  click  on device 



รูป  add16  setting  device step 1 
2   กําหนดคาในแบบฟอรม  Device 

รูป  add17  กรอกแบบฟอรเพื่อกําหนดชนดิของ Device 
      โดยที ่
                   -   name  เปนตัวบออกชื่อ device 
                   -   fotrmat  เปนรูปแบบการบันทกึขอมูล 
                   -  header  บอกรายละเอยีดของ device 
                  -  Type  บอกชนิด  device 
                  -   no file  ตัวกาํหนดจํานวน  file ที่ใชในการเก็บขอมูล จากรูป ใส –1  จะเปนการ

บันทกึตอทาย file เดิม 
 
 

ALARM 
           ในระบบควมคุมการผลิตแบบอัตโนมัติในโรงงานอุตสาหกรรมการเตือนความไมชอบมาพา

กลที่เกิดขึน้ในระบบถือเปนสิง่สําคัญอยางมากเพราะนั่นหมายถงึความอยูรอดของเจาของโรงงาน
หรือแมแตความปลอดภัยของพนักงานเอง  ยิ่งระบบการผลิตบางอยางที่เกี่ยวของกบัการควบคุม
ความดัน    ควบคุมอุณหภมูิ  หรือ โรงผลติไฟฟาดวยพลังงานนิวเคลยี ดวยแลวการเตือนสิ่ง
ผิดปกติยิ่งมีความสาํคัญเปนอยางยิง่ 
 
     Configuring  Alarm 
 



     -  Digital  Alarm 

                       รูป add18 
 
 
 
 
 
-  Analog Alarm 

• high and  high high Alarm 
• low and low low  Alarm 
• deviation  Alarm 
• Rate of change  alarm 

 



รูปadd19  แบบฟอรม Analog Alarm 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Avance  Alarm 
 

รูป  add20 แบบฟอรม ADVANCE  ALARM 
 

 
Alarm  Categories 
 

 
รูป  add21  แสดงประตูเพื่อเขาไปจัดการเรื่องของ  Alarm รวมถึง  Alarm categories 



    Display  Alarm and  Alarm  Summary 
                      หลักจากที่เรากําหนด Alarm แบบตางๆ ไดแลวลําดับตอไปคือการสรางหนาจอเพื่อแสดง Alarm 
ที่เกิดขึ้นในระบบ  และ หนาจอบันทึกเรื่องราวการเกิด Alarm  ในอดีตกาล  (Summary  Page) 
 

 
รูป add22  การสรางหนา Alarm 

 
                                             รูป add22  การสรางหนา Alarm   summary 
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