
การใช้โปรแกรม keil uvision 

 

ขั้นตอนการสร้าง project 

 

Close project 

 



สภาพแวดล้อมของโปรแกรม keil uvision หลังจากท าการ close project  

1 new project 

 

2  folder & creat project  name 

 



3  select  Device  For target 

 

 

 



4   startup code 

 

5 project workspace 

 

 



6 new source file 

 

 

 

 



7 save source file (*.a51 , *.asm OR *.C) 

 

 

 

 



8 add file to source grop 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



9  เขียนโปรแกรม 

     

d1  equ  0x0f 

d2  equ  0xff 

d3  equ  0xf0 

led_port  equ 0x90 

 

org 0h 

main: 

                 mov led_port,#0xff 

    acall delay 

    mov led_port,#0x00 

    acall delay 

    sjmp main 

 delay: 

   delay2:    mov r7,#d1 

   delay1:    mov r6,#d2 

   delay0:    mov r5,#d3 

                   djnz r5,$ 

           djnz r6,delay0 

           djnz r7,delay1 

    ret 

end 

 

ประกาศตัวแปร

 

 
ประกาศตัวแปร 

Reset  vector   

MAIN PROGRAM 

SUB  PROGRAM 



 

 

 

 



10  setup build target & creat  HEX File 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lab02.hex 

 

 

 

 

 

 

:100000007590FF110C759000110C80F47F0F7EFF2E 

:090010007DF0DDFEDEFADFF622D0 

:00000001FF 



LAB  

OUTPUT  PORT 

START

P1=FFH

CALL DELAY

P1=00H

CALL DELAY

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

org 0h 

 main: 

                 mov P1,#0xff 

    acall delay 

    mov P1,#0x00 

    acall delay 

    sjmp main 

 delay: 

    delay2:    mov r7,#0Fh 

    delay1:    mov r6,#0FFh 

    delay0:    mov r5,#0F0h 

            djnz r5,$ 

   djnz r6,delay0 

   djnz r7,delay1 

    ret     

END 

#include <reg51.h> 

void delay(void) 

{ unsigned int x,y; 

  for(x=0;x<1000;x++) 

  { 

    for(y=0;y<1000;y++); 

  } 

} 

void main(void) 

{ 

   while(1) 

   { P1=0XFF; 

 delay(); 

 P1=0X00; 

 delay();   }   

} 

*.A51     *. C 



LAB  

START STOP  

 

 

 

START

P3.0=0

P1.1=0

( ON LED )

P3.1=0

P1.1=1

OFF LED

YES

NO

YES

NO

LOOP

LOOP

LOOP

LOOP

 

 

 

1 

2 
3 

4 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

org 0000h 

loop: 

               jnb p3.0,on 

  jnb p3.1,off 

  sjmp loop 

 on: 

   clr p1.0 

   sjmp loop 

 off: 

                setb p1.0 

   sjmp loop 

end 

 

#include <reg51.h> 

sbit SW_ON =P3^0; 

sbit SW_OFF=P3^1; 

sbit led=P1^0; 

void main(void) 

{ 

  while(1) 

  { 

     if(!SW_ON) 

  {    led=0;  } 

     if(!SW_OFF) 

  { led=1;  } 

  } 

} 

*.A51 
    *. C 
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LAB  

ARRAY 

 

 

 

 

 

ต าแหน่ง memory ที่ใช้ใน 

โปรแกรม  



START

30H=10000001

31H=01000010

32H=00100100

33H=00011000

R0=30H

P1=@R0

R1= 4

R1 = 0

R0=R0+1

R0=30H

R1=R1-1
NO

YES

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

org 0h 

main: mov r0,#30h 

      mov @r0,#81h 

   inc r0 

   mov @r0,#42h 

   inc r0  

   mov @r0,#24h 

   inc r0 

   mov @r0,#18h 

loop1: 

        mov r0,#30h 

  mov r1,#04h 

 loop2: 

        mov p1,@r0 

  acall delay 

  inc r0 

  djnz r1,loop2 

  sjmp loop1 

  delay:        

    delay2: mov r7,0x0f 

 delay1: mov r6,0xff 

 delay0: mov r5,0x0f 

      djnz r5,$ 

      djnz r6,delay0  

         djnz r7,delay1 

  ret 

 end 

 

 

#include <reg51.h> 

 

unsigned char 

data1[]={0x81,0x42,0x24,0x18}; 

char index; 

 

void delay(void) 

{ unsigned int x,y; 

  for(x=0;x<1000;x++) 

  { 

    for(y=0;y<1000;y++); 

  } 

} 

void main(void) 

{ index=0; 

  while(1) 

  { 

  P1=data1[index]; 

              delay(); 

  index++; 

  if(index >=4)index=0;    

  } 

} 

*.A51 *.C 



LAB  

TIMER 

 

LOGIC DIAGRAM TIMER/COUNTER 

REGISTER TMOD 

BIT 7 BIT 6 BIT 5 BIT 4 BIT 3 BIT 2 BIT 1 BIT 0 

GATE C/T M1 M0 GATE C/T M1 M0 

 

 

 

M1,M0   เลือกโหมดการท างาน  

0         0     timer/counter  ขนาด  13 bit 

0         1     timer/counter  ขนาด  16 bit 

1         0    timer/counter  ขนาด  8  bit auto reload 

C/T   เลือกโหมด  COUNTER / TIMER 

        C/T =0   TIMER MODE  ( INTERNAL CLOCK ) 

        C/T = 1 COUNTER MODE  ( EXTERNAL CLOCK ) 

GATE     = 0  internal control , 1    external  control 

TMOD 

TCON 

TIMER0 TIMER1 



REGISTER   TCON 

BIT 7 BIT 6 BIT 5 BIT 4 BIT 3 BIT 2 BIT 1 BIT 0 

TF1 TR1 TF0 TR0 IE1 IT1 IE0 IT0 

 

TF1      TIMER 1  OVERFLOW   

TR1     ON/OFF TIMER1 

TF0    TIMER0  OVERLOW 

TR0   ON/OFF TIMER0 

IE1    INTERRUPT  FLAG  INT1 

IT1    SELECT  INTERRUPT  (FALLING/RISING) 

IE0   INTERRUPT FLAG INT0 

IT0  INTERRUPTFLAG INT0 

START

CONFIG TMOD TIMER0 

TIMER 16 BIT 

CLEAR TH0,TL0

START TIMER0

TIMER0 

OVERFLOW

ONE COMPLEMENT

P1.0

CLECR TF0
 

FLOWCHART  TIMER0 

 

N

O 

YES 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Main: 

    mov    TMOD,#0x01 ; 16 bit timer 

    mov    TH0,#0x00 ; Clear 

    mov    TL0,#0x0  ; timer regs 

    setb    TR0      ; start timer 0 

    

       

while:      

      jnb TF0,while 

      cpl p1.0 

   clr TF0 

   SJMP while 

 

    end 

#include <reg51.h> 

 sbit led = P1^0; 

void main(void) 

{ 

  TMOD= 0X01; 

  TH0 = 0X00; 

  TL0 = 0X00; 

  TR0=1; 

  TF0 =0; 

  while(1) 

  { 

    if(TF0) 

 { led = ~led;TF0=0;}  

  } 

} 

*.A51 *.C 



LAB 

COUNTER 1 

START

CONFIG TMOD TIMER1 

COUNTER 16 BIT 

INI VALUE TH1,TL1

START TIMER1

CLEAR TF1

P1.0=1

COUNTER1

OVERFLOW

P1.0=0

STOP

YES

NO

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 org 0h 

 

Main: 

    mov    TMOD,#0x50 ; 16 bit timer 

    mov    TH1,#0xff ; Clear 

    mov    TL1,#0xf9  ; timer regs 

    setb   TR1      ; start timer 0 

 clr    tf1 ;clear overflow  

 setb   p1.0   ;led off  

       

while:      

      jnb TF1,while 

      clr p1.0    

   SJMP $ 

    end 

 

#include <reg51.h> 

 sbit led = P1^0; 

void main(void) 

{ 

  TMOD= 0X50; 

  TH1 = 0Xff; 

  TL1 = 0Xf9; 

  TR1=1;// START  COUNTER1 

  TF1 =0;// CLEAR BIT OVERFLOW 

  led =1;// OFF LED 

  while(1) 

  { 

    if(TF1) 

 { 

   led = 0;while(1); 

 }  

  } 

} 

*.C 
*.A51 



LAB 

INTERRUPT 

 

 

INTERRUPT NUMBER DISCRIPTION INTERRUPT INTERRUPT VECTOR 

INTERRUPT 0 EXTERNAL   INT0 0003H 

INTERRUPT 1 TIMER/COUNTER0 000BH 

INTERRUPT 2 EXTERNAL INT1 0013H 

INTERRUPT 3 TIMER/COUNTER1 001BH 

INTERRUPT 4 SERIAL PORT 0023H 

 

REGISTER  IE ( INTERRUTP  ENABLE ) 

BIT 7 BIT 6 BIT 5 BIT 4 BIT 3 BIT 2 BIT 1 BIT 0 

EA - ET ES ET1 EX1 ET0 EX0 

 

EA   ENABLE INTERRUPT  GLOBAL 

ES   ENABLE INTERRUPT  SERIAL  PORT 

ET1 ENABLE INTERRUPT  TIMER/COUNTER1 

EX1 ENABLE  EXTERNAL  INTERRUPT 1 

ET0 ENABLE INTERRUPT TIMER/COUNTER 0 

EX0  ENABLE EXTERNAL  INTERRUPT 0 

EA 
EX0 ET0 EX1 ET1 ES 



INTERRUPT 

COUNTER 1 

 

 

START

CONFIG TMOD TIMER1 COUNTER 16 BIT 

INI VALUE TH1,TL1

START TIMER1

CLEAR TF1

ENABLE INTERRUPT  COUNTER1

ENABLE INTERRUPT GLOBAL

CLEAR MEMORY BIT FOR INTERRUPT CHECKING

BIT INTERRUPT CHECK=1

ONE COMPLEMENT P1.0

CALL DELAY

BIT INTERRUPT CHECK=1

INTERRUPT

RETURN

INTERRUPT

COUNTER1

STOP

NO

YES

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    FLG_INT  BIT  0H 

    org    0h 

    sjmp    Main  ; Short jump to our 

main code 

    org    01Bh 

    ajmp    ISR   ; Absolute jump to 

the ISR 

Main: 

    mov    TMOD,#0x50     

    mov    TH1,#0xFF     

    mov    TL1,#0xF9     

    setb    TR1         

    setb    ET1         

   setb    EA         

   CLR  FLG_INT       

while:      

    cpl    P1.0 

    acall  delay   

    jb FLG_INT,$  

    sjmp    while         

ISR: setb FLG_INT 

               reti 

delay: 

                delay2:mov r7,#0fh 

   delay1:mov r6,#0ffh 

   delay0:mov r5,#0fh 

          djnz r5,$ 

         djnz r6,delay0 

                      djnz r7,delay1 

      ret 

    end 

 

#include <reg51.h> 

 bit FLG_INT; 

 sbit led = P1^0; 

  void int_counter1(void) interrupt 3 

 { 

  FLG_INT=1; 

 } 

 void delay(void) 

 { 

   unsigned int x,y; 

   for(x=0;x<1000;x++) 

   { 

    for(y=0;y<500;y++); 

   } 

 } 

void main(void) 

{ 

  TMOD= 0X50; 

  TH1 = 0Xff;  TL1 = 0Xf9; 

  TR1=1;  ET1 =1; 

  EA =1;  TF1 =0; 

  led =1;  FLG_INT=0; 

  while(1) 

  { 

     led=~led; 

  delay(); 

  if(FLG_INT) while(1); 

  } 

} 

*.A51 *.C 



การตรวจสอบโปรแกรม ( Debug ) 

1 การตรวจสอบค่าใน DATA  MEMORY 

 

 



 

 

ตัวอย่างจากการปฏิบัติตามค าสั่งจาก  LINE03 – LINE13 ตามรูปข้างบน  

 

ก่อนปฏิบัติค าส่ัง 

พิมพ์ d: 0x… address 



 

หลังปฏิบัติตามค าส่ัง 

2  การตรวจสอบตัวแปร 

 

 

 

ตัวแปร  FLG_INT 

Address  0h 

Bit address  

memory 



 

 

 

กด key F2  

เพื่อพิพ์ตัวแปร 



 

3 การตรวจสอบค่า ใน Peripheral  i/o 

 

 

 

 

 

Port 1 ,port3 

Timer0,Timer

1 



 

 

 

 

P3.5  Click เพื่อ Input clock 

ให้กับ Timer 1 

ดูการเปล่ียนแปลงค่าใน Timer1 

TH1 & TL1 


